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CILJ IGRE
Prviigrac koji stigne do CILJA pobjeduje!

BROJ IGRACA
Igru moze igrati 2 do 4 igraca.

PRIPREMA IGRE

1. Postavite plocu na sredinu stola.
2. Svaki igra¢ odabire figuricu i stavlja je na polje 1, 2, 3 ili 4.
3. Pripremite dva seta kartica:

- Setkartica s oznakom g (kanta za otpad)
«  Setkartica s oznakom & (upitnik)

POCETAK IGRE

Igra¢ moze krenuti sa START polja tek kada baci broj 6.
Kada jednom krene, nastavlja igrati redovno
(ne mora vise bacati 6).

TIJEK IGRE

1. Igraci bacaju kockicu po redu, u smjeru kazaljke na satu.
2. Figuricu pomicu za onoliko polja koliko pokaze kockica.
3. Pogledaj na koje si polje stao i postupaj prema njegovom znacenju:

VRSTE POLJA
1. Obicno polje )
Ne dogada se nista. Ceka$ svoj sljedeci red.

2. Polje s kantom za otpad 8
Protivnik (po izboru ili s lijeve strane) uzima karticu iz seta s kantom za
otpad.
Glasno procita pitanje i Sto igrac treba uciniti ovisno o odgovoru:
Ako je odgovor tocan » slijedi nagrada koja je napisana
na kart|0|
Ako je odgovor netocan » slijedi kazna koja je napisana
na kartici.

3. Polje s upitnikom '.&
Postupak je isti kao kod kante za otpad, ali se koristi set kartica s
upitnikom.

PRAVILA

Ako stane$ na vec zauzeto polje, tvoja figurica ostaje iza druge.
Ako ideS unazad, ne mozes i¢i izvan ploce.
Ako bacis 6, osim Sto se pomaknes, imas pravo baciti jos jednom.

KRAJ IGRE

Igra zavrSava kada prvi igraC tocno stane na CILJ.
Ako igrac prede cilj, mora Cekati sljedeci red i pokus$ati baciti tocan broj.
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Gdje bacamo papir koji vise
ne trebamo?

A) U smede za plastiku
B) U kantu za papir @
C) U WC skoljku

(¥ Totno: 3 polja naprijed
(% Netocno: 2 polja unazad



Sto znaéi znak s tri strelice
koje tvore krug?

A) Zabava
B) Recikliranje @
C) Upozorenje

(¥ Totno: 3 polja naprijed
(% Netocno: 2 polja unazad



Koja zivotinja Zivi u rijeci?

A) Kornjaca
B) Dupin
C) Saran @

(¥ Totno: 3 polja naprijed
(%9 Netogno: 2 polja unazad



Sto se ne smije bacati u
prirodu?
A) Lisée
B) Kamen
C) Plastitna boca @

(¥ Totno: 3 polja naprijed
(% Netocno: 2 polja unazad



Koje vozilo ne zagaduje
zrak?

A) Bicikl @
B) Automobil
C) Motor

(¥ Totno: 3 polja naprijed
(% Netocno: 2 polja unazad



Koji od ovih predmeta je
napravljen od stakla?

A) Plasti¢na boca
B) Staklenka za pekmez &
C) Drvena igracka

(¥ Totno: 3 polja naprijed
(% Netocno: 2 polja unazad



Sto mozZemo napraviti sa
starim novinama?

A) Nista
B) Reciklirati @
C) Bacitiu WC

(¥ Totno: 3 polja naprijed
(% Netocno: 2 polja unazad



Koje drvo ima Zireve?

A) Hrast @
B) Bor
C) Javor

(¥ Totno: 3 polja naprijed
(%9 Netogno: 2 polja unazad



Kako mozemo ustedjeti
vodu?

A) Zatvoriti slavinu dok
peremo zube @

B) Pustiti da tece dok
peremo zube

C) Igrati se vodom

(¥ Totno: 3 polja naprijed
(%9 Netogno: 2 polja unazad



Koja ptica cesto jede otpad
s ulice?

A) Golub
B) Vrabac
C) Vrana @

(¥ Totno: 3 polja naprijed
(% Netocno: 2 polja unazad
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Koji otpad ide u zelenu
kantu?

A) Biootpad

B) Masni papir @
C) Plastika

(¥ Totno: 3 polja naprijed
(% Netocno: 2 polja unazad



Koji predmet je
biorazgradiv?

A) Kora od banane @
B) Plasticna ¢asa
C) Aluminijska limenka

(¥ Totno: 3 polja naprijed
(% Netocno: 2 polja unazad



Sto je kompost?

A)Smece
B) Hrana za ptice

C) Prirodno gnojivo od
ostataka hrane @

(¥ Totno: 3 polja naprijed
(% Netocno: 2 polja unazad



Sto ne pripada u prirodu?

A) Kamen
B) Staklena boca @
C) Drvo

(¥ Totno: 3 polja naprijed
(%9 Netogno: 2 polja unazad



Zasto sadimo drvece?

A)Zbog igracaka

B) Da imamo vise sjene i
kisika @

C) Da ih rusimo

(¥ Totno: 3 polja naprijed
(% Netocno: 2 polja unazad



Sto mozZemo napraviti sa
starim majicama?

A) Iskoristiti kao krpe @
B) Baciti ih
C) Zakopati u zemlju

(¥ Totno: 3 polja naprijed
(% Netocno: 2 polja unazad



Koja je prava boja za
spremnik za plastiku?

A) Plava
B) Zuta @
C) Crna

(¥ Totno: 3 polja naprijed
(% Netocno: 2 polja unazad
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Koji je najbolji nacin da se
manje zagaduje priroda?
A) Bacati smece hilo gdje

B) Kupovati viSe stvari
C) Voziti bicikl i reciklirati &

(¥ Totno: 3 polja naprijed
(% Netocno: 2 polja unazad
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Sto radi reciklazno
dvoriste?

A)lgra se s djecom

B) Prikuplja i razdvaja
otpad @

C) Daje poklone

(¥ Tocno: 3 polja naprijed
(% Netogno: 2 polja unazad



TR

Koja ambalaza najmanje
zagaduje okolis?

A) Papirna @
B) Plasticna
C) Aluminijska

(¥ Totno: 3 polja naprijed
(% Netocno: 2 polja unazad
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. )

Koja rijeka prolazi
kroz opéinu Erdut?

A) Sava
B) Dunav @
C) Tisa

(¥ Totno: 3 polja naprijed
(% Netocno: 2 polja unazad



. )

Kako se zove
srednjoskolska ustanova
u Dalju?

A) Tehnicka Skola
B) Gimnazija
C) Srednja Skola Dalj @

(¥ Tocno: 3 polja naprijed
(% Netogno: 2 polja unazad



. )

U kojem naselju se nalazi
poznati vidikovac iznad
Dunava?

A) Bijelo Brdo

B) Aljmas
C) Erdut @

(¥ Tocno: 3 polja naprijed
(% Netogno: 2 polja unazad



. )

Koja je poznata gradevina
smjestena u Erdutu?

A) Crkva sv. Marka
B) Erdutska kula &
C) Vodotoran;

(¥ Totno: 3 polja naprijed
(% Netocno: 2 polja unazad



. )

Kako se zove mjesto gdje
se Drava ulijeva u Dunav
kod opcine Erdut?

A) llok
B) Batina
C) Aljmas &

(¥ Tocno: 3 polja naprijed
(% Netogno: 2 polja unazad



. )

Gdje se nalazi
administrativno sjediste
Opcéine Erdut?

A) Aljmas

B) Dalj @
C) Erdut

(¥ Tocno: 3 polja naprijed
(% Netogno: 2 polja unazad



. )

Gdje se nalazi rodna kuca
Milutina Milankovié¢a?

A) Bijelo Brdo

B) Aljmas
C)Dalj @

(¥ Totno: 3 polja naprijed
(% Netocno: 2 polja unazad



. )

Koji grad je najblizi op¢ini
Erdut?
A) Vukovar &

B) Osijek
C) bakovo

(¥ Totno: 3 polja naprijed
(% Netocno: 2 polja unazad



. )

U kojem naselju se nalazi
zeljeznicka stanica?

A) Dalj @
B) Aljmas
C) Dalj planina

(¥ Totno: 3 polja naprijed
(% Netocno: 2 polja unazad



. )

Koje naselje u opéini Erdut
je najblize Madarskoj
granici?

A) Erdut @

B) Dal]
C) Bijelo Brdo

(¥ Tocno: 3 polja naprijed
(% Netogno: 2 polja unazad



. )

Koja se velika rijeka moze
vidjeti iz gotovo svih
naselja opéine Erdut?

A) Kupa
B) Dunav @
C) Una

(¥ Tocno: 3 polja naprijed
(% Netogno: 2 polja unazad



. )

Milutin Milankovi¢ je bio:

A) Nogometa$
B) Ucitel]
C) Fizicar &

(¥ Totno: 3 polja naprijed
(%9 Netogno: 2 polja unazad



. )

Kako se zove poznata
osnovna Skola u Dalju?

A) 0S Dalj @
B) OS Vukovar
C) 0S Aljmas

(¥ Totno: 3 polja naprijed
(% Netocno: 2 polja unazad



. )

Koji oblik javnog prijevoza
prolazi kroz Dalj?

A) Tramvaj
B) Vlak @
C) Brod

(¥ Totno: 3 polja naprijed
(% Netocno: 2 polja unazad



. )

Koja su naselja dio opéine
Erdut?

A) Erdut, llok, Vukovar

B) Dalj, Erdut, Bijelo Brdo,
Aljmas @

C) Osijek, Bilje, Belisce

(¥ Tocno: 3 polja naprijed
(% Netogno: 2 polja unazad



. )

Koji sport je najpoznatiji u
op¢ini Erdut?

A) Rukomet
B) Nogomet &
C) KoSarka

(¥ Totno: 3 polja naprijed
(% Netocno: 2 polja unazad



. )

Koji prirodni element
posebno krasi obalu
Dunava kod Erduta?

A) Stijene @
B) Slapovi
C) Pjes¢ane dine

(¥ Tocno: 3 polja naprijed
(% Netogno: 2 polja unazad



. )

Gdje se nalazi reciklazno
dvoriste opcine Erdut?

A) U Aljmasu
B) U Dalju @
C) U Osijeku

(¥ Totno: 3 polja naprijed
(% Netocno: 2 polja unazad



. )

Kako se zove kulturna
manifestacija u Erdutu koja
slavi vino?

A) Vinski festival
B) Kukuruzijada
C) Danivina i turizma &

(¥ Tocno: 3 polja naprijed
(% Netogno: 2 polja unazad



. )

Koje naselje ima najve¢i
broj eko-otoka?

A) Bijelo Brdo &
B) Erdut
C) Aljmas

(¥ Totno: 3 polja naprijed
(% Netocno: 2 polja unazad



